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Obszar stosowania:
ponizsze przepisy dotycza Dziecigcej Ligi Grapplingowej Young Grapplers i maja
zastosowanie we wszystkich zawodach organizowanych przez DLG YG dotyczacych
rywalizacji dzieci i mtodziezy. Rozgrywki sportowe odbywaja si¢ w systemie ligowym,
pod nazwg Dziecigca Liga Grapplingowa Young Grapplers.
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Ubior zawodnikow:

e zawodnicy muszg by¢ ubrani w koszulke (t-shirt, rashguard) i spodnie lub spodenki
(legginsy, spodnie od Gl, fight shorts);

e zawodnicy walcza boso;
o dlugie wlosy musza by¢ zwigzane migkka opaska a paznokcie krotko obciete;

e Zzawodnicy nie mogg nosi¢ na sobie niczego, co mogtoby zrani¢ lub narazi¢ na
niebezpieczenstwo przeciwnika lub samego zawodnika;
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Obszar konkurencji:

Obszarem rozgrywanej konkurencji moze by¢: mata typu tatami, puzzle lub mata zapasnicza.

mata tatami/puzzle musi sktadac si¢ z dwoch stref: strefy walki i strefy ostrzegawcze;.
Pole walki dla kategorii U14-U21 wynosi 6m x 6m i tworzy wspdlnie z pasem
ostrzegawczym obszar walki 7m x 7m. Pole walki dla kategorii U8-U12 wynosi 5m x
5m i tworzy wspolnie z pasem ostrzegawczym obszar walki 6m x 6m Pas ostrzegawczy
szeroko$ci 1m, ma by¢ innego koloru niz pozostalej powierzchni i jest utozony wokot
pola walki;

mata zapasnicza musi sktada¢ si¢ z migkkich materacy przykrytych pokrowcem gdzie
pole walki stanowi koto o §rednicy 6m. Dookota maty znajduje si¢ 1 metrowa strefa
pasywnosci oznaczona kolorem czerwonym;

Jezeli sa dwa lub wiecej obszarow konkurencji
to niedozwolony jest wspélny pas bezpieczenstwa.
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Trenerzy/Sekundanci:

zawodnikom moze asystowac jeden pelnoletni trener/sekundant, ktory podczas walki
stoi na granicy obszaru konkurencji (maty) w wyznaczonym do tego wcze$niej miejscu.
Wchodzenie na mate oraz przemieszczanie sie¢ trenera/sekundanta podczas walki
zawodnika w inny rejon maty niz wyznaczony jest zabronione i moze doprowadzic¢
do decyzji sedziego o braku asysty podczas walki.

w przypadku ztego zachowania asysty (trener/sekundant, kibice) zawodnika w stosunku
do zawodnikow, sedziow, widowni lub kogokolwiek innego, S¢dzia Maty decyduje o
nie asystowaniu trenera/sekundanta podczas trwania walki;

jezeli zte zachowanie trenera/sekundanta, kibicéw jest kontynuowane, decyzja sedziow
walki zostaja oni wykluczeni z asysty podczas catego turnieju;

w sytuacji gdy asysta zawodnika nie stosuje si¢ do polecen sedziéw, konsekwencje
takiego zachowania moze ponie$¢ zawodnik, ktoremu grozi odjecie 2 punktow az po
dyskwalifikacj¢ wlacznie;
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Podzial zawodnikow ze wzgledu na poziom zaawansowania:

First Steep (FS) - kategoria dla debiutujacych zawodnikow. Udzial w niej moga braé
tvlko i wylacznie zawodnicy startujacy po raz pierwszy w zawodach (do trzech

stoczonych walk). O starcie debiutanta decyduje jego trener, ktory moze poming¢ FS,

zglaszajac na wlasng odpowiedzialno$¢ zawodnika bezposrednio do kategorii GF.

Grappling Fight (GF) — kategoria dla zawodnikow zaawansowanych.

Podzial zawodnikow ze wzgledu na wiek:

Grupa U8

Grupa U10
Grupa U12
Grupa U14

Grupa U16
Grupa U18

Grupa U21

zawodnicy w wieku 6 - 7 lat (z podziatlem na dziewczeta i chtopcow)
zawodnicy w wieku 8 — 9 lat (z podzialem na dziewczeta i chtopcow)
zawodnicy w wieku 10 — 11 lat (z podziatem na dziewczeta i chlopcow)
zawodnicy w wieku 12 — 13 lat (z podziatem na dziewczeta i chtopcow)

zawodnicy w wieku 14 — 15 lat (z podziatem na dziewczeta i chlopcow)
zawodnicy w wieku 16 — 17 lat (z podziatem na dziewczgta i chtopcow)

zawodnicy w wieku 18 — 20 lat (z podziatem na dziewczgta i chtopcow)

O wszystkich kategoriach wiekowych decyduje rok urodzenia.

Podzial zawodnikow ze wzgledu na wage:

e Grupa U8

Grupa U10
Grupa U12
Grupa U14
Grupa U16
Grupa U18

Grupa U21

-20Kkg; -24kg; -28kg; -32kg; -36kg; -40kg; -44kg; -48kg; +48Kkg;
-24Kkg; -28Kkg; -32kg; -36kg; -40kg; -44Kkg; -48kg; -52kg; +52kg;
-36kg; -40kg; -44kg; -48kg; -52kg; -56kg; -60kg; -64kg; +64kg;
-40kg; -44Kkg; -48kg; -52kg; -56kg; -60kg; -64kg; -68kg; +68kg;
-48kg; -52kg; -56kg; -60kg; -64kg; -68kg; -72kg; -76kg; +76kg;
-60kg; -64kg; -68kg; -72kg; -76kg; -80kg; -84kg; -88kg; +88Kkg;

-60kg; -64kg; -68kg; -72kg; -76kg; -80kg; -84kg; -88kg; +88Kkg;



Przy malej ilosci zawodnikow/zawodniczek organizator moze polaczy¢ kategorie
wagowe oraz zrezygnowac z podzialu na dziewczeta i chlopcow
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Weryfikacja, wazenie zawodnikow i badania lekarskie:

o weryfikacja, wazenie zawodnikéw 1 zawodniczek odbywa si¢ w terminie podanym
przez organizatora lokalnego, nie p6zniej niz 15 minut przed jego zakonczeniem. Osoby
nie przestrzegajace terminu weryfikacji nie zostang dopuszczone do zawodoéw na swoja
szkodg;

e podczas wazenia obecni sg dwaj przedstawiciele Komisji Sedziowskiej;

e W kategorii U8-U12 dopuszczona jest tolerancja wagowa +0,5kg. W pozostalych
kategoriach nie ma zadnej tolerancji wagowej. Zawodnik przekraczajacy wage w
dniu zawodéw zostaje automatycznie zdyskwalifikowany bez zwrotu skladki

startowej;

e zawodnik wazony oficjalnie jest tylko raz i uzyskana waga zapisywana jest do protokotu
zawodow; waga musi by¢ zgodna ze zgtoszeniem na panelu rejestracyjnym zawodnika;

e zawodnicy mogg skorzysta¢ z wagi przed oficjalnym wazeniem;
e Organizator ma obowigzek udostepni¢ zawodnikom wage do pomiaru kontrolnego;
e na weryfikacje i oficjalng wage zawodnik stawia si¢ z:
1) waznymi badaniami lekarskimi
2) dowodem tozsamosci
3) ubezpieczeniem NNW
4) zgoda/oswiadczeniem prawnego opiekuna
5) dowodem dokonania wplaty startowe;j
UWAGA: kserokopie nie sa honorowane!
e zawodnik moze si¢ wazy¢ jedynie w spodenkach, a zawodniczka w szortach i koszulce;

e badania lekarskie dla zawodnikow wazne sg 12 miesigcy i muszg by¢ potwierdzone
przez Przychodni¢ Sportowo-Lekarska lub lekarza uprawnionego. Waznos$¢ badan



potwierdzaja pieczatki: imienna lekarza medycyny lub nagtowkowa przychodni
sportowo-lekarskiej;

jezeli zawodnik nie dysponuje ksigzeczka sportowo-lekarskg zawodnika moze zostaé
dopuszczony do zawodow na podstawie zaswiadczenia lekarskiego ze stosowng
adnotacjg o ,zdolno$ci do startow w zawodach grapplingowych albo ,braku
przeciwwskazan do startow w zawodach grapplingowych”;

nie dopuszczony do zawodoéw zostanie zawodnik posiadajacy zaswiadczenie lub wpis
0 zdolnosci do treningdw;

Uwaga: nieczytelne, przekreslone lub poprawione daty i podpisy
uniewazniaja badania lekarskie.
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Warunkiem udzialu w zawodach jest posiadanie:

dowodu tozsamosci (dowodu osobistego, paszportu lub waznej legitymacji szkolnej);
aktualnych badan lekarskich;

ubezpieczenia NNW;

wlasciwego stroju;

podpisanej zgody/o$wiadczenia przez prawnych opiekunéw zawodnika na druku
dostarczonym przez organizatora;

dowodu dokonania wptaty startowej;
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Zasady walki:

przed rozpoczeciem walki zawodnik musi podejs¢ do sedziego maty w celu
potwierdzenia gotowosci do walki;

walki w formule YOUNG GRAPPLERS trwajg w zaleznosci od wiasciwej grupy i tak
Grupa U8 jedna dwuminutowa runda;
Grupa U10  jedna dwuminutowa runda;

GrupaU12 jedna trzyminutowa runda;



Grupa Ul4 jedna trzyminutowa runda;

Grupa Ul6 jedna czterominutowa runda:

Grupa U18  jedna czterominutowa runda:

Grupa U21  jedna czterominutowa runda:

w przypadku remisowego wyniku walki sedzia maty moze zdecydowa¢ o dogrywce w
postaci dodatkowej jednominutowej rundy a nastgpnie wskaza¢ dominujgcego

zawodnika;

czas walki moze by¢ zatrzymany na sygnal sedziego maty, takze w przypadku
udzielania kar lub z powodu innych waznych przyczyn (decyduje o tym s¢dzia maty);

zawodnik w narozniku moze mie¢ jednego pelnoletniego sekundanta;

zawodnicy witaja si¢ poprzez wykonanie do siebie uktonu na poczatku walki i podobnie
postepuja po jej zakonczeniu,

trenerzy nie mogg wchodzi¢ w obszar walki podczas trwania rundy;

sedzia maty moze podja¢ decyzje o dyskwalifikacji zawodnika w przypadku razacego
famania regulaminu;

Sedzia czasowy przebywa na swoim miejscu do czasu ogloszenia werdyktu;

lekarz zawodoéw ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do ponownej walki o ile uzna to za
zagrazajace jego zdrowiu;

w przypadku konieczno$ci udzielenia pomocy zawodnikowi przez ekipe medyczng ma
ona dwie minuty, liczac od poczatku udzielania pomocy na doprowadzenie zawodnika
do stanu w ktorym moze podja¢ walke. Przekroczenie tego czasu oznacza automatyczny
koniec walki;

zawodnik, ktory dopiero zakonczyt walke ma czas, co najmniej 15 minut, do
rozpoczecia kolejne;j;

pierwsze wywotanie zawodnika do walki musi nastgpi¢ na jego polu walki co najmniej
na dwie walki toczone wcze$niej. Musi by¢ ono ponawiane walke wczesniej i
bezposrednio przed jego walka,

zawodnik ktory nie stawi si¢ wciggu minuty od wywotania do walki zostaje
zdyskwalifikowany;
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Komendy wydawane w czasie walki:

Przywitanie - zawodnicy sktadaja ukton;

Walka (Fight) - wznowienie walki po kazdej przerwanej akcji

Stop - walka jest przerywana w celu udzielenia kary, konca walki.

Czas stop (Time Stop) - kiedy sedzia maty zatrzyma czas (musi zaistnie¢ powod

zatrzymania czasu), np.: upadek, kontuzja zawodnika, udzielenie pouczenia za
uchybienia regulaminowe itp.
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Dozwolone techniki i ich punktacja:
e Grupa US8:
2pkt - obalenia poprzez przetoczenie przez noge, podciecie  nogi

wykrocznej/zakrocznej, obalenie za jedng/dwie nogi (bez wyniesienia), zza plecow ze
sprowadzeniem do parteru; pozycja boczna; sweep, przej$cie gardy.

4pkt— pozycja dosiadajgca i wejscie za plecy przeciwnika potaczone z trzymaniem (bez
duszenia).

Grupa U10:

2pkt - obalenia poprzez przetoczenie przez nogg, podcigcie  nogi
wykrocznej/zakrocznej, obalenie za jedng/dwie nogi (bez wyniesienia), zza plecow ze
sprowadzeniem do parteru; pozycja boczna; sweep, przejscie gardy.

4pkt — pozycja dosiadajgca i wejscie za plecy przeciwnika potgczone z trzymaniem (bez
duszenia).

Grupa Ul2:

2pkt - obalenia poprzez przetoczenie przez nogg, podcigcie  nogi
wykrocznej/zakrocznej, obalenie za jedna/dwie nogi (bez wyniesienia), zza plecow ze
sprowadzeniem do parteru; pozycja boczna; sweep, przejscie gardy.

4pkt— pozycja dosiadajaca i wejscie za plecy przeciwnika polaczone z trzymaniem (bez
duszenia).

Grupa Ul4:

2pkt - obalenia poprzez przetoczenie przez nogg, podcigcie  nogi
wykrocznej/zakrocznej, obalenie za jedng/dwie nogi (bez wyniesienia), zza plecow ze
sprowadzeniem do parteru; rzuty biodrowe; pozycja boczna; sweep, przejscie gardy.
4pkt — pozycja dosiadajgca i wejscie za plecy przeciwnika potgczone z trzymaniem (bez
duszenia).



Dozwolone techniki konczace: dzwignia prosta na staw lokciowy — Juji Gatame
(tylko w parterze), Kuzure Ude Garami (Kimura) i Ude Garami (Americana).

e Grupa Ul6/U21:
2pkt - obalenia poprzez przetoczenie przez nogg, podcigcie  nogi
wykrocznej/zakrocznej, obalenie za jedng/dwie nogi (bez wyniesienia), zza plecow ze
sprowadzeniem do parteru; rzuty biodrowe; pozycja boczna; sweep, przejscie gardy.
4pkt — pozycja dosiadajaca i wejscie za plecy przeciwnika polgczone z trzymaniem;

Dodatkowo dozwolone sa: dzwignia na staw lokciowy — Juji Gatame (bez wersji
latajacej), klucze na rami¢ — Kimura i Americana, dzwignia na noge — Taktarov,
duszenie tréjkatne nogami (bez $ciagania za glowe), Mata Leao, duszenie barkiem
z pozycji bocznej Sa to techniki konczace walke. W czasie duszen zabronione jest
dociaganie glowy. Sedzia przerywa walke w momencie zalozenia dzwigni lub
duszenia, nie czekajac na ich domknigcie ani odklepanie przez przeciwnika.

W przypadku trzymania przeciwnika przez czas 10 sekund w pozycji kontroli
(boczna, dosiad, wpiecie za plecy) bez zadnej akcji, nastepuje przerwanie walki i
powrot do pozycji wyjsciowej w stojce. Dotyczy to wszystkich grup.
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Niedozwolone techniki i akcje:

e wszelkie kopnigcia 1 uderzenia,

e wszystkie rzuty za wyjatkiem rzutow biodrowych o ile te nie koncza si¢ upadkiem na
przeciwnika i nie byly trzymane za glowe, brakiem kontroli lub upadkiem
rzucanego na glowe;

e wszystkie dzwignie i duszenia (za wyjatkiem dopuszczonych w Grupie U14 i U16);

e wszystkie dzwignie na nogi;

e gryzienie, szarpanie lub pocigganie za wtosy;

e szczypanie, drapanie, taskotanie itp.

e wyrzucanie przeciwnika poza mate;

e wszelkie wyniesienia, przetamania i rozbijanie o matg;

e plucie;



uzywanie wulgaryzmoéw w trakcie walki;

atak podczas przerwy;

atak na przeciwnika pod ochrong sedziego;

atak po gongu;

swiadome lekcewazenie instrukcji oraz samego s¢dziego;

uporczywe unikanie kontaktu z przeciwnikiem w tym uciekanie poza pole walki;
symulowanie kontuzji;

celowe opoznianie walki;

atakowanie po komendzie ,,STOP”;

dyskutowanie z sedzig o jego decyzji;
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Werdykty:

zwyciestwo na punkty ogtasza sig, jesli walka zakonczyta si¢ w regulaminowym czasie;

techniczny nokaut (ang. technical knockout - skrot TKO) - zwykle jest oglaszany gdy
s¢dzia lub inne osoby (np. lekarz ringowy, sam zawodnik lub jego trener) przerwie
pojedynek z powodu niezdolnos$ci zawodnika do kontynuowania dalszej walki. W takim
przypadku decyzja o technicznym nokaucie podejmowana jest w wyniku przekonania,
ze dalsza walka moze zagrozi¢ jego zdrowiu,

wygrana przez poddanie przeciwnika - odklepanie lub stowne. Uwaga: kazdy zawodnik
moze si¢ podda¢ w dowolnym momencie walki. Przez podniesienie r¢ki, odklepujac 2
razy lub wiecej w matg, ciato wtasne lub przeciwnika, lub werbalnie — poprzez okrzyk;

wygrana przez poddanie przez sekundanta lub trenera (poprzez rzucenie w sposob
widoczny r¢cznika na pole walki);

wygrana przez poddanie techniczne - sedzia ma prawo przerwa¢ walke, jesli widzi,
ze technika konczaca jest prawidlowa i istnieje ryzyko odniesienia kontuzji, przez
zawodnika, ktory jest poddawany technice lub gdy zawodnik nie spelnia wymagan
technicznych zawodow;

dyskwalifikacja na podstawie &13;
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e walkower (W.0.), gdy wyczytany zawodnik nie stawit si¢ na mat¢ w przeciggu 1 min;

& 13
Upomnienia i kary:

Za nieprzestrzeganie regut walki zawodnik moze otrzymac ostrzezenie, minus dwa punkty i
zosta¢ zdyskwalifikowanym. Pierwsze wykroczenie zawodnika konczy si¢ ostrzezeniem, za
kolejne zawodnik dostaje minus dwa punkty, trzecie z kolei wykroczenie powoduje
dyskwalifikacj¢ zawodnika. Zawodnik zostaje ukarany w przypadku popetnienia przewinien
grozacych zdrowiu przeciwnika, wzglednie wptywajacych na przebieg i wynik walki. Dotyczy
to szczegodlnie stosowania przez zawodnika akcji 1 technik niedozwolonych wymienionych w
& 11, oprocz tego swiadomego faulowania, niesportowego zachowania zawodnika lub
sekundanta, wchodzenia trenera/sekundanta na mate, opuszczenia przez zawodnika maty.
Ostrzezenie powinno by¢ udzielone glosno 1 wyraznie, zeby mogli je stysze¢ 1 zrozumiec
zaréwno zawodnicy jak i trener/sekundant. Przed udzieleniem kary - ,,minus dwa punkty"
s¢dzia ma obowigzek zatrzymac czas. Dyskwalifikacja zawodnika nastgpuje po: wykorzystaniu
limitu dwoch kar (tzn. trzecia kara jest dyskwalifikacjg) lub bez ostrzezenia, gdy zawodnik
popehnit nastepujace przewinienie:

e wskutek niedozwolonej akcji spowodowal kontuzj¢ przeciwnika,
e wykonat technik¢ niedozwolong zagrazajacg zdrowiu przeciwnika;

e jesli przeciwnik po akcji przeciwnika nie jest zdolny do podjecia walki (s¢dzia
konsultuje decyzje z lekarzem);

e jesli sfaulowany zawodnik jest gotéw walczy¢, jednak sedzia stwierdzi, ze
kontynuowanie walki moze zagraza¢ jego zdrowiu (s¢dzia konsultuje decyzje z

lekarzem);

e zawodnik, ktorego lekarz nie dopuscit do kontynuacji walki nie uczestniczy w dalszych
zawodach;

e jesli zawodnik zaatakowat po komendzie "Stop™;

e szczegblnie niesportowe zachowanie zawodnika Ilub sekundanta (np. IzZenie,
przepychanie, wulgarne stownictwo);

e gdy zawodnik wykazuje w walce brak umiejetnosci technicznych;

Sedzia maty decyduje o sposobie ukarania zawodnika, jesli waga przewinienia jest wyzsza
moze bezposrednio ukara¢ zawodnika minus punktem lub dyskwalifikacja.
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Sygnalizacja sedziowska dozwolona w czasie walki:

ostrzezenie: poprzez wskazanie palca wyciagnieta reka nad glowa;
punkty ujemne: ruch dtonig po skosie w dot;

dyskwalifikacja: skrzyzowanie dtoni przed zawodnikiem;
sygnalizacja punktowa;

& 15

Kontuzje i protesty:

w przypadku kontuzji walka powinna by¢ wstrzymana na czas do 2 min niezbedny dla
lekarza dla udzielenia pomocy. Podczas jednej rundy zawodnik moze korzystaé z
pomocy lekarza tylko dwa razy a laczny czas udzielanej pomocy nie moze przekroczy¢
czterech minut. Trzecia przerwa na udzielenie pomocy medycznej jest rownoznaczna z
dyskwalifikacja;

po ustyszeniu opinii lekarza sedzia maty decyduje o karach i wznowieniu walki (uwaga:
nalezy rozpatrzy¢ przyczyne zaistniatej sytuacji);

jesli lekarz nie pozwala walczy¢ zawodnikowi z powodu kontuzji, to wygrywa
przeciwnik, o ile nie przekroczyl przepisow, w przeciwnym wypadku wygrywa
zawodnik kontuzjowany;

w przypadku niezamierzonej kontuzji wygrana przysluguje zawodnikowi, ktory
kontuzjowat rywala, ale powoduje to jego wykluczenie z dalszych rozgrywek;

po zakonczeniu walki mozna sklada¢ odwolania od jej wyniku do sedziego
gléwnego;

odwolanie sklada Kkierownik ekipy, po stronie skladajacej odwolanie ciazy
obowiazek dostarczenia czytelnego zapisu filmowego walki, ktory bedzie podstawa
do podjecia decyzji. JeSli sedzia gléwny uzna zapis za zbyt malo czytelny,
odwolanie nie bedzie rozpatrywane;

w przypadku odwotania od decyzji s¢dziego prowadzacego walke sedzia gtowny moze
ja podtrzymag, lub zmieni¢ jezeli: zmiana wptywa bezposrednio w widoczny sposob na
wynik starcia (np. kwestia odjecia punktu), automatycznej zmianie ulega werdykt,
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zmiana dotyczy dyskwalifikacji, lub decyzji, ktorej wptywu na walk¢ nie da sig
przewidzie¢ (przerwanie akcji), walke nalezy powtorzy¢;

e W przypadku odwotania od werdyktu sedzia gtowny moze go podtrzymac¢, lub nakazac
ponowng ocene walki na podstawie zapisu filmowego s¢dziom punktowym;

& 16.
Sedziowie:

e Scdzia Glowny, sprawuje catosciowy nadzér nad zawodami, jest zwierzchnikiem
wszystkich sedzidw na danych zawodach.

e Walke prowadzi sedzia maty.

e Secdzia maty kontroluje stan maty i zawodnikéw. Czuwa nad ich bezpieczenstwem oraz
pilnuje przestrzegania przepisOw. Rozpoczyna, konczy i przerywa walke. Udziela
ostrzezen, przyznaje punkty ujemne oraz dyskwalifikuje zawodnikow i ocenia walke po
jej zakonczeniu.

e Sedziowie wydaja komendy w jezyku polskim lub angielskim.

e Sedzia Glowny moze delegowaé kierownika maty na ktérego sceduje czgs¢ swoich
obowigzkéw m.in.:
- czuwanie nad bezpieczenstwem zawodnikow,
- pilnowanie przestrzegania przepisow,
- rozpoczynanie, konczenie 1 przerywanie walki,
- udzielanie ostrzezen 1 dyskwalifikacji,

e Sedzia Gloéwny moze zmieni¢ decyzj¢ sedziego maty w przypadku, gdy pomytka ma
charakter :
- nieprawidlowe sumowanie punktéw w kartach,
- jesli nastapit blad sedziowski.

& 17.
System rozgrywek:
e walki rozgrywane sg w systemie pucharowym (dotyczy sytuacji gdy jest powyzej trzech
zawodnikow w kategorii) oraz w systemie ,kazdy z kazdym” gdy w danej kategorii
wagowej jest maksymalnie do trzech zawodnikow. Poza rankingiem dopuszczane sa

walki na zasadzie Extra Fight;

e W kazdej kategorii wagowej do zdobycia s3: jedno pierwsze, jedno drugie i1 jedno lub
dwa rownorzedne trzecie miejsca;

13



kazda kategoria jest uznawana za rozegrana, jezeli stawi si¢ do niej minimum dwoch
zawodnikow (w takim przypadku walka odbywa si¢ jako Extra Fight a wynik walki nie
jest liczony do klasyfikacji ogolnej);

zawodnik moze wystartowa¢ tylko w jednej kategorii podczas jednego turnicju (nie
dotyczy to dodatkowej walki w formule Extra Fight);

prowadzona jest osobna klasyfikacja druzynowa i indywidualna na podstawie ilo$ci
zdobytych medali (ztoty medal — 4 pnk, srebrny medal — 2 pnk, brazowy medal — 1
pnk.). W klasyfikacji druzynowej liczone sg punkty tylko z kategorii w ktorych
wystartowato minimum 3 zawodnikdéw. Rozstrzyganie sytuacji remisowych: jezeli jest
remis w punktacji druzynowej o zwyciestwie decyduje wigksza ilos¢ ztotych medali.
Jezeli ilo$¢ ztotych medali jest taka sama, decyduje ilos¢ srebrnych medali. Jezeli ilo$¢
srebrnych medali jest taka sama, decyduje ilo$¢ bragzowych medali. Jezeli nadal jest
remis, zwycigzca zostanie okreslony losowo (rzut monetg).

punkty w klasyfikacji indywidualnej liczone sg na podstawie stoczonych walk i zajetego
miejsca. Dodatkowe walki w formule Extra Fight nie sa wliczane do rankingu.
Kategoria, w ktorej byt tylko jeden zawodnik nie wlicza si¢ do rankingu. Po kazdym
turnieju, kazdy z trenerow klubowych otrzyma aktualizacje rankingu klubow i
zawodnikow.

& 18.

Nagrody:

za zdobycie I-1II miejsca zawodnicy otrzymuja medale i dyplomy;

za zdobycie I-111 miejsca klub otrzymuje puchar oraz dyplom;

Nagrody specjalne:

za najszybsze poddanie przeciwnika w kategorii dziewczynek i osobno w kategorii
chlopcow (nagroda rzeczowa);
za najwigksza liczb¢ poddan w trakcie jednego turnieju (kategoria dziewczynek i

chiopcow);
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Postanowienia koncowe:

e zawodnicy startuja na odpowiedzialnos¢é klubéw macierzystych i sa zobowiazani
do przyjazdu na zawody z wlasnym trenerem;

e w przypadku gdy zawodnik nie zmieSci si¢ w zadeklarowanym limicie wagowym,
nie zostanie dopuszczony do walki — nastapi dyskwalifikacja;

e w przypadku gdy zawodnik jest sam w kategorii, otrzyma medal i dyplom bez
uzyskania punktow rankingowych;

o listy startowe otrzymujq trenerzy klubowi na trzy dni przed turniejem do ktorego
zostali zgloszeni zawodnicy. Od momentu wyslania drabinek startowych kazdy z

trenerow ma 24 godziny na zgloszenie swoich uwag. Po tym terminie jakiekolwiek
uwagi i ewentualne korekty nie beda przyjmowane;

e oOrganizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tytulu NW;
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